Przykładowe lekcje z Baltie

LEKCJA 7

Oto rozwiązanie zadania domowego z poprzedniej lekcji. 
Zadaniem Państwa było przygotowanie programu obliczającego pole powierzchni kuli i jej objętość dla podanego z klawiatury (podczas działania programu) promienia kuli. 
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Wykorzystane zależności:  

Kod programu może wyglądać następująco: 
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Objaśnienia: 

· Pola szare to komentarze tekstowe, pomijane przez interpreter języka. Służą do objaśniania poleceń, co zwiększa czytelność programu. 

· Operator 
 (przydziel) podstawia wartość do zmiennej, ale również wyprowadza teksty i wartości na ekran. 

· Jeżeli dzielna i dzielnik są typami całkowitymi, operator / oznacza dzielenie całkowitoliczbowe. Aby wykonać dzielenie rzeczywiste 4/3, wpisujemy kropkę dziesiętną i cyfrę po kropce w liczniku lub w mianowniku: 4.0/3. 

· Aby wyprowadzić na ekran teksty i wartości liczbowe w jednym poleceniu, należy te drugie zamienić na ciągi znaków. Służy do tego operator ". 

· Wyprowadzane wartości można sformatować, podając np. wymaganą liczbę miejsc po kropce dziesiętnej. Czynimy to w łańcuchu formatującym: < #,###.#### - przecinek oddziela tysiące a kropka część całkowitą liczby od jej części ułamkowej (w naszym przykładzie dokładność wynosi 4 cyfry po kropce dziesiętnej). 

· Ostatnie polecenie (sylwetka Baltiego z zegarem i klawiszem) służy do chwilowego zatrzymania programu w oczekiwaniu na naciśnięcie klawisza lub przycisku myszy. Użytkownik może wtedy przeczytać wyniki wyprowadzone na ekran.

Temat: POMOCNICY - upraszczamy zasady tworzenia programu. 

Cel: Zapoznanie z zasadami użytkowania pomocników i prostymi przykładami ich zastosowania. 

Ćwiczenie 1. Baltie zapala żarówki. 

Napiszemy prosty program, który spowoduje, że Baltie narysuje obwód prądu elektrycznego składający się z szeregowo połączonych żarówek, źródła prądu i wyłącznika. Następnie Baltie włączając przełącznik będzie zapalał żarówki. Gdy wyłącznik zostanie rozłączony, żarówki zgasną. 

Aby program wyglądał prościej, zastosujemy pomocnika. 

Pomocnik Baltiego to "osoba", która pomaga mu wykonać określone zadanie. Posługiwanie się pomocnikami ma dwa etapy: 

· definiowanie pomocnika: mówimy, co pomocnik będzie robił, kiedy zostanie wywołany; 

· wywołanie pomocnika w programie, gdy chcemy, by zrobił to, czego go nauczyliśmy w definicji.

Pomocnicy są bardzo przydatni, gdy chcemy wykonać identyczną operację w różnych miejscach programu. Nie ma sensu zapisywać tej samej operacji wielokrotnie. Bardziej celowe będzie przygotowanie pomocnika i wywoływanie go w wybranych miejscach programu. 
Kolejnym powodem użycia 
pomocników jest zwiększenie czytelności programu. W długim programie często zdarzają się trudne do znalezienia błędy. Wygodnie jest więc podzielić całe zadanie na mniejsze, prostsze fragmenty i zdefiniowanie 
pomocnika dla każdego z nich. Zamiast długiego programu będziemy mieli kilka krótkich "podprogramów", które łatwiej czytać, sprawdzać i poprawiać. 

Do głównego programu (miejsca, które ostatnio opuściliśmy) możemy powrócić klikając prawym klawiszem myszy przycisk Tablica pomocników. 
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Tablica pomocników 

Pomocnicy są uporządkowani w tablicy według kolejności wystąpienia ich definicji w programie. 
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Jak umieścić w programie definicję nowego pomocnika? 
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 - nowy pomocnik 
Gdy klikniemy ten przycisk, dodamy definicję nowego pomocnika na koniec programu. Definicja musi mieć nazwę i musi być oprogramowana. 

W naszym programie przedstawione będzie to tak: [image: image2.png]


 

Jak umieścić w programie wywołanie pomocnika? 
Gdy klikniemy ikonę wybranego pomocnika [image: image3.png]


 w tablicy, uchwycimy tegoż pomocnika i wstawimy go do programu. Drugą możliwością jest kliknięcie przycisku Wołanie pomocnika w dolnej części okna i wstawienie tego elementu do programu, razem z oznaczeniem pomocnika. 
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Tablica pomocników będzie wyglądała następująco: 
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Kod programu przedstawia się następująco: 
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A to efekt końcowy naszej pracy: 
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Ćwiczenie 2. Obliczamy pola figur korzystając z pomocników. 

Na poprzedniej lekcji przygotowaliśmy programy do obliczania pól: koła, kwadratu, prostokąta, trójkąta dla podanego z klawiatury (podczas działania programu) parametru. Spróbujmy wykorzystać do takich obliczeń pomocników. 
Oto pomocnik, który narysuje kwadrat i obliczy jego pole: 
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A to pomocnik rysujący prostokąt i obliczający jego pole. 
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Zadanie domowe: 
Proszę napisać pomocników do rysowania i obliczania pól koła i "zmontować" z nich program, który pozwoli wybierać rodzaj figury. 

