ROZKŁAD MATERIAŁU

INFORMATYKA KLASA I GIMNAZJUM NPP
(ścieżki edukacyjne)

	Lp.
	Temat
	Ilość godz.

	1. 
	Rozpoczęcie pracy z komputerem. Zasady bezpieczeństwa przy pracy z komputerem. Sieć komputerowa, hasło, system operacyjny, ikona, pulpit, okno programu – EPZ (2a, b, c), EOC (3, 8).
	1

	2. 
	Korzystanie ze zbiorów informacji: Pomoc i Leksykon. Spis treści, indeks, leksykon, hipertekst, odnośnik.
	1

	3. 
	Tworzenie grafiki. Program Edytor obrazów - Logomocja. Pasek narzędzi i stanu, schowek, operacje – zaznacz, kopiuj, wytnij, wklej, otwórz, zapisz i zapisz jako. Rozdzielczość obrazu, bitmapa, typ pliku, rozszerzenie, ikona.
	2

	4. 
	Porządkowanie własnych prac. Wirus komputerowy, program antywirusowy, instalowanie programu. Program Eksplorator, drzewo folderów, kopiowanie, tworzenie i usuwanie plików i folderów.
	2

	5. 
	Komunikowanie się za pomocą komputera. Poczta elektroniczna, skrzynka pocztowa, adres e-mail, korzystanie z poczty za pomocą przeglądarki  -  ECM (5, 9).
	1

	6. 
	Informacja, komunikacja, technologia informacyjna. Historia komunikacji, znak, symbol, alfabet, bit, bajt, system binarny. – EOC (2).
	1

	7. 
	Jak zbudowany jest komputer. Procesor, zegar, pamięć operacyjna i dyskowa, urządzenia zewnętrzne i wewnętrzne.
	1

	8. 
	Komputerowe pisanie tekstów. Program Microsoft Word, sprawdzanie pisowni, formatowanie akapitów, rodzaj pisma, wielkość czcionki, numerowanie i wypunktowanie akapitów, wstawianie obiektów rysunkowych, tabel i tekstu ozdobnego.
	4

	9. 
	Zbieranie i opracowywanie danych. Arkusz kalkulacyjny, komórka, adres komórki, obliczenia za pomocą formuł, tworzenie wykresów.
	4

	10. 
	Poszukiwanie informacji - sieć Internet. Sieć rozległa, serwer, netykieta, przeglądarka Internet Eksplorer , wyszukiwarka, strona WWW - ECM (4, 5, 6, 8), EOC (1).
	2

	11. 
	Kronika wycieczki – projekt zespołowy. Projekt komputerowy, aplikacja, łączenie dokumentów, konwersja pliku.
	4

	12. 
	Uczeń nauczycielem komputera – Język LOGO. Grafika żółwia, instrukcje, polecenia, parametr, wyrażenie, procedura.
	4

	13. 
	Rozwiązywanie problemów – algorytmy. Algorytm: problem, dane, wynik, schemat blokowy. Algorytm liniowy, z rozgałęzieniami, iteracyjny, drzewo algorytmu – Program ELI. Porządkowanie przez wybór.
	4

	14. 
	Przygotowanie prezentacji multimedialnej. Program Power Point, konwersja plików, łączenie materiałów z różnych źródeł, tworzenie plików graficznych i dźwiękowych.
	4

	15. 
	Podsumowanie pracy w pierwszym roku nauczania informatyki.
	1

	
	Razem:
	36


Na podstawie programu DKW-4014-80/99 (WSiP)

ROZKŁAD MATERIAŁU

INFORMATYKA KLASA II GIMNAZJUM NPP
(ścieżki edukacyjne)

	Lp.
	Temat
	Ilość godz.

	1. 
	Rozpoczęcie pracy z komputerem. Tworzenie grafiki. Zasady bezpieczeństwa przy pracy z komputerem. Sieć komputerowa, hasło. Program Edytor obrazów - Logomocja, rozdzielczość, piksel, bitmapa, ikona, typ pliku, rozszerzenie, animacja. – EPZ (2abc), EOC (3, 8).
	2

	2. 
	Porządkowanie własnych prac. Korzystanie z programu antywirusowego, oferta podręczna, tworzenie skrótów na pulpicie.
	2

	3. 
	Komunikowanie się za pomocą komputera. Poczta elektroniczna, książka adresowa, zakładanie konta pocztowego, konfigurowanie programu pocztowego -  ECM (5, 9).
	2

	4. 
	Informacja, komunikacja, technologia informacyjna. Historia komunikacji, znak, symbol, alfabet, bit, bajt, system binarny.
	2

	5. 
	Jak zbudowany jest komputer. Rodzaje pamięci operacyjnej –RAM, ROM, pamięć dyskowa –dyski twarde, elastyczne, optyczne, kompaktowe, urządzenia zewnętrzne i wewnętrzne, sieć komputerowa, protokół sieciowy.
	3

	6. 
	Komputerowe pisanie tekstów. Sprawdzanie pisowni, formatowanie akapitów, nagłówek i stopka, spis treści.
	5

	7. 
	Zbieranie i opracowywanie danych. Seria danych, adres względny i bezwzględny, obliczenia za pomocą formuł, kalkulacja kosztów.
	4

	8. 
	Poszukiwanie informacji w sieci Internet. Protokół sieciowy, dokument HTML - ECM (4, 5, 6, 8), EOC (1).
	4

	9. 
	Cztery żywioły – projekt zespołowy. Projekt komputerowy, aplikacja, łączenie dokumentów, konwersja pliku – EEK 
	6

	10. 
	Uczeń nauczycielem komputera – Język LOGO. Grafika żółwia, polecenia, parametr, wyrażenie, procedura, instrukcja powtarzania.
	4

	11. 
	Podsumowanie pracy w drugim roku nauczania informatyki.
	2

	Na podstawie programu DKW-4014-80/99 (WSiP)
	Razem:
	36


ROZKŁAD MATERIAŁU

INFORMATYKA KLASA III GIMNAZJUM NPP
(ścieżki edukacyjne)

	Lp.
	Temat
	Ilość godz.

	1. 
	Rozpoczęcie pracy z komputerem. Tworzenie grafiki. Zasady bezpieczeństwa przy pracy z komputerem. Sieć komputerowa, hasło. Program graficzny – GIMP, rozdzielczość obrazu, piksel, bitmapa, typ pliku, rozszerzenie. – EPZ (2a, b, c), EOC (3, 8).
	4

	2. 
	Porządkowanie własnych prac. Korzystanie z programu antywirusowego, oferta podręczna, tworzenie skrótów na pulpicie.
	2

	3. 
	Komunikowanie się za pomocą komputera. Poczta elektroniczna, książka adresowa, konfigurowanie programu pocztowego, komunikatory internetowe. -  ECM (5, 9).
	2

	4. 
	Komputerowe pisanie tekstów. Sprawdzanie pisowni, grafika wektorowa, obiekt osadzony, kolumny.
	4

	5. 
	Zbieranie i opracowywanie danych. Seria danych, adres względny i bezwzględny, obliczenia za pomocą formuł, kalkulacja kosztów.
	4

	6. 
	Gromadzenie i wyszukiwanie informacji – bazy danych. Rekord, pole, sortowanie, filtrowanie, korespondencja seryjna – ECM (1, 2, 3, 5, 6).
	4

	7. 
	Poszukiwanie informacji - sieć Internet. Protokół sieciowy, dokument HTML - ECM (4, 5, 6, 8), EOC (1).
	4

	8. 
	Strona WWW – pierwsze kroki w języku HTML. Dokument HTML, edytor stron WWW, język HTML, znacznik, komentarz. System zarządzania treścią CMS.
	6

	9. 
	Rozwiązywanie problemów – algorytmy. Pracochłonność algorytmu, metoda dziel i zwyciężaj, problem reszty, algorytm zachłanny.
	4

	10. 
	Podsumowanie pracy w drugim roku nauczania informatyki.
	2

	
	Razem:
	36


Na podstawie programu DKW-4014-80/99 (WSiP)

Ścieżki edukacyjne:

EEK – edukacja ekologiczna

EPZ – edukacja prozdrowotna

ECM – edukacja czytelnicza i medialna
EOC – obrona cywilna
